Постановка задачи визуализации отладки
Требуется выполнить визуализацию ориентированного размеченного графа
G=(V,E), V=N, E=NxN со следующими функциями разметок

1) текстовые пометки вершин TV:V → text

2) цветовые метки вершины MV: V → {неактивная, активная, часть _канала}
3) метки направления дуги ME: E → {прямое, обратное, ненаправленная}
4) цветовые метки дуги ME: E → {нет_сообщения, активное_сообщение, пассивное_сообщение }

В отладке участвуют два процесса. В отлаживаемом процессе есть библиотека для отправки сообщений об изменении состояния графа. В сообщениях буквально указывается, какие вершины и дуги добавляются, как меняется их разметка, какие вершины и дуги удаляются. Сообщения принимаются процессом, который динамически отображает граф.

API для передачи сообщений в процесс, отображающий граф.
Построить_вершину(номер_вершины, текст, цветовая_метка)

Построить_дугу(номер_исходящей_вершины, номер_входящей_вершины, метка_направления, цветовая_метка)

Удалить_вершину(номер_вершины)

Удалить_дугу(номер_исходящей_вершины, номер_входящей_вершины)

Пометить_вершину(номер_вершины, цветовая_метка, текст)

Пометить_дугу(номер_исходящей_вершины, номер_входящей_вершины, цветовая_метка, метка_направления)

Особенности работы API.
Функции служат для отправки сообщений в отладчик. Они ничего не возвращают из него. Обратная связь реализуется только через возврат из этих функций, что есть признак того, что сообщение ушло (но не обязательно доставлено) в отладчик. Нумерацию вершин и дуг ведет отлаживаемый процесс, отладчик просто выполняет обработку сообщений. Сообщения могут быть некорректные (нет вершины, указанной в вызове), отладчик при этом  завершается с ошибкой.

Исследовательские задачи
1. Как реализовать комфортное для пользователя отображение состояния графа? Проблема в том, что отладчик должен определять интенсивность потока сообщений и показывать только те состояния, которые можно успеть заметить. Например, если идем до точки останова в штатном отладчике, можно не показывать все промежуточные состояния графа.

2. Как разместить граф на плоскости в удобном для восприятия виде?

